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REGULAMIN GRY MOBILNEJ ,,ZOSTAN URBANISTA PRZYSZLOSCI”

§ 1. POSTANOWIENIA OGOLNE
1. Organizatorem mobilnej gry miejskiej jest Slaski Ogréd Botaniczny, ul. Sosnowa 5, 43-190 Mikotéw
(dalej: Organizator).
2. Gra jest dostepna od 17 czerwca 2023 do 30 grudnia 2023 roku.
3.. Gracze mogg bra¢ udziat w grze indywidualnie lub zespotowo.
4. Udziat w grze jest bezptatny.
5. Wymogiem wziecia udziatu w grze jest posiadanie smartfona/tabletu z:

systemem iOS (w wersji 11.0 i wyzszej) i Android (w wersji 8.0 wyzszej),

uruchomiong funkcjg GPS,

zainstalowang aplikacjg ActionTrack (dostepng w Google Play i AppStore),

mobilnym dostepem do Internetu i wtgczong ustugg lokalizacji.
6. Gra odbywa sie w ruchu miejskim. Organizatorzy nie odpowiadajg za bezpieczehstwo cztonkéw
uczestnikow gry.
7. Uczestnicy przystepujac do gry biorg na siebie petng odpowiedzialnos¢ cywilno-prawng na caty czas
trwania gry. W przypadku oséb niepetnoletnich odpowiedzialnos¢ za takg osobe ponoszg rodzice lub
opiekunowie prawni.
8. Gra mobilna jest finansowana w ramach projektu ,Mikotéw dla Klimatu - wdrazanie inwestycji z zakresu
bfekitno zielonej infrastruktury w miescie” dofinansowanego ze srodkéw Mechanizmu Finansowego EOG
2014-2021 w ramach programu: ,Srodowisko, Energia i Zmiany klimatu” oraz srodkéw WFOSIGW w

Katowicach.

§ 2. ZGLOSZENIE DO GRY

1. Gracze rejestrujg sie w grze, pobierajgc gre w aplikacji ActionTrack. Poprzez pobranie gry z aplikacji
ActionTrack uczestnicy:

e  akceptujg niniejszy regulamin gry,

e  wyrazajg zgode na opublikowanie na tamach prasy i w mediach oraz na stronie internetowej relacji z
gry zawierajgcych ich wizerunek zgodnie z pkt. 2 ponizej,

e  podajg swoje dane: nazwe druzyny: imie osoby grajgcej w przypadku osob grajgcych samodzielnie,

nazwe zespotu i liczbe graczy w druzynie.
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§ 3. PRZEBIEG GRY

1. Gre mozna rozpoczgé w dowolnym miejscu Mikotowa poprzez zeskanowanie kodu QR w aplikaciji
ActionTrack. Nastepnie gra prowadzi do Rynku. Trasa gry prowadzi przez okolice Rynku. Konczy sie w
Matych Plantach.

2. Zadaniem graczy bedzie wykonanie w ramach gry okreslonych zadan, rozwigzanie zagadek i zdobycie

jak najwiekszej liczby punktéw. Czas ukonczenia gry nie jest punktowany.

§ 4. POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Ztamanie zasad Regulaminu gry skutkuje dyskwalifikacjg gracza.

2. Regulamin jest dostepny na stronie internetowej projektu oraz w siedzibie Organizatora. Ponadto
Organizator udostepnia Regulamin przez jego wystawienie w widocznym miejscu w trakcie trwania gry, w
szczegoblnosci w miejscu startu gry.

3. W kwestiach dotyczacych przebiegu gry, nieprzewidzianych niniejszym Regulaminem, gtos
rozstrzygajgcy nalezy do Organizatora.

4. Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzenia zmian w Regulaminie w przypadku zaj$cia waznych

i nieprzewidzianych zdarzen, ktore takie zmiany mogtyby wywotac.
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